
Malaria2
1.	 RECAUDACIÓN DE FONDOS: La mayoría de los mosquitos pueden volar distancias de entre 1 y 3 millas 	
	 (1,5 y 5 km) a una velocidad de alrededor de 1 milla por hora. Organice una carrera divertida o una caminata 	
	 con patrocinadores bajo el lema ‘ganémosle al mosquito’ ¡y vea cuán rápido se puede completar la ruta!

2.	 Entregue a cada equipo una palabra relacionada con la malaria. Cada equipo debe representar sus palabras en 	
	 silencio. El resto del grupo debe adivinar cuáles son estas palabras: AGUA LIMPIA, MOSQUITERO, REPELENTE PARA 	
	 INSECTOS, TABLETAS ANTIMALARIA y PICADAS DE MOSQUITOS. En grupo, discuta de qué forma se relacionan 	
	 estas palabras con la malaria.

3.	 RECAUDACIÓN DE FONDOS: Los tratamientos que salvan vidas cuestan US$0,13 por la cloroquina, US$0,14 por 	
	 la sulfadoxina-pirimetamina y  US$2,68 por un tratamiento de siete días con quinina. Fije una meta para 	 	
	 determinar cuánto dinero desea recaudar. Ofrezca un servicio de ‘ayudante patrocinador’ y pida a sus amigos y 	
	 familia que donen dinero mientras usted brinda sus servicios en una clínica local u hogar de asistencia.

4.	 Juego de mosquitos. Reparta puntos adheribles rojos a dos jugadores. Reparta puntos adheribles verdes a 		
	 otro jugador. Estos tres serán los mosquitos. Los demás jugadores deben correr tratando de que no los ‘piquen’ 	
	 los mosquitos. Los mosquitos tratarán de adherir los puntos de colores a los demás jugadores. Después de 		
	 algunos minutos, detenga el juego. Dígales a todos aquellos jugadores con puntos verdes que han sido picados 	
	 con el mosquito infectado con la malaria. Discuta las diferentes formas de prevenir la propagación de la malaria.

5.	 Las epidemias de malaria a menudo ocurren después de desastres naturales tales como inundaciones, cuando 	
	 los sistemas de agua se han interrumpido. Averigüe sobre algún desastre natural reciente donde esto haya 	
	 ocurrido. Haga una presentación ante su grupo sobre lo que ha aprendido.

6.	 Escoja a un país que esté muy afectado por la malaria en África, Asia o Latinoamérica. Aprenda sobre la vida de 	
	 una muchacha joven de su edad que vive en ese país. Escriba un diario contando un día en la vida de ella y léalo 	
	 a su grupo o exhíbalo.

7.	 RECAUDACIÓN DE FONDOS: Las mosquiteras pueden costar tan sólo US$1,70, mientras que una provisión de 	
	 insecticida de un año cuesta entre US$0,30 y US$0,60. Dibuje un mosquitero gigante y vaya registrando sobre 	
	 éste el avance de su recaudación de fondos. Pida a los negocios locales que contribuyan para lograr su meta.*

8.	 Si la malaria es un riesgo en su país o comunidad, diseñe un volante usando nuestra hoja de datos para crear 	
	 conciencia y promover formas de prevenir la enfermedad.

9.	 Juego ‘Matando mosquitos’. Cada jugador debe portar un sombrero de papel con el dibujo de un mosquito. A 	
	 cada jugador se le reparte una media larga con un pedazo de esponja en el puntero de la media. Los jugadores 	
	 deben tratar de tumbar el sombrero de los demás usando su ‘bate’ de esponja. El jugador que quede con el 	
	 sombrero puesto es el ganador del juego.

10.	 Para miembros mayores: La malaria afecta a las personas más vulnerables que viven en la pobreza.  
	 Averigüe más visitando sitios web  como Reduciendo la malaria o invitando a un experto para que hable 	
	 durante su reunión (Vea la hoja de datos). 

11.	 Para miembros mayores: No se limite a pensar, pronúnciese sobre la propagación de la enfermedad. Use el 	
	 Manual Práctico sobre la Propugnación de la AMGS para organizar una campaña y planear su proyecto. 
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*NOTA DE LA AMGS - Las mosquiteras e insecticidas son ejemplos de herramientas que ayudan a parar la propagación de enfermedades. Los fondos 
del Día Mundial del Pensamiento se usan sin embargo para el trabajo de la AMGS, el cual incluye proyectos como el conjunto de herramientas del 
VIH y el SIDA y el proyecto de prevención de anemia en África.

Los fondos no se usan sólo para actividades relacionadas con la salud, también permite hacer llegar el Guidismo y el Escultismo femenino a más 
niñas y jóvenes en todo el mundo. Cuando el Movimento crece, más niñas y jóvenes (y sus familias, amigos y vecinos) aprenderán acerca de 
cuestiones de salud y cómo luchar contra la propagación de enfermedades.


